
Публикация
приложений
Требования к контенту для публикации и шаблоны

Контент для публикации
Графика для приложения



Контент для публикации
1. Название приложения в магазинах и подзаголовок (Краткое описание)

Название приложения
AppStore - до 30 символов
GooglePlay - до 50 символов

Подзаголовок (Краткое описание)
AppStore - до 30 символов
GooglePlay - до 80 символов

2. Описание приложение

https://support.converzilla.io/uploads/images/gallery/2024-05/img-2659.jpg
https://support.converzilla.io/uploads/images/gallery/2024-05/photo-2024-04-10-16-41-48.png


Описание приложение до 4000
символов

3. Превью

https://support.converzilla.io/uploads/images/gallery/2024-05/snimok-ekrana-2024-04-10-v-16-10-24.jpeg
https://support.converzilla.io/uploads/images/gallery/2024-05/photo-2024-04-10-16-44-15.jpeg


Превью для iOS
(3 минимум до 10)
iphone 8 - размер 1242х2208
iphone x - размер 1242х2688
jpeg или png без прозрачных
участков.

Превью для Android
3 минимум до 10
Размером 640х1136
jpeg или png без прозрачных
участков.

4. Банер (только для GooglePlay)

Банер для GooglePlay (размер 1024х500)

5. Контактное лицо 

ФИО, номер телефона, почта для обращения в случае возникновения вопросов при
прохождении модерации. Общение происходит только на английском языке.

6. Ссылка на Политику конфиденциальности и условия использования

https://support.converzilla.io/uploads/images/gallery/2024-05/snimok-ekrana-2024-04-10-v-16-12-54.jpeg
https://support.converzilla.io/uploads/images/gallery/2024-05/photo-2024-04-10-16-46-05.jpeg
https://support.converzilla.io/uploads/images/gallery/2024-05/photo-2024-04-10-16-45-18.jpeg




Графика для приложения
Иконки приложений
Для iOS приложения

Размер:
1024 x 1024 пикселей;
Требования:
72 dpi, RGB, один слой, без прозрачности и
скруглённых углов;
Формат:
JPEG или PNG.

Для Android приложения

https://support.converzilla.io/uploads/images/gallery/2024-05/snimok-ekrana-2024-02-18-v-00-28-04-1.png


Размер:
1024 x 1024 пикселей;
Требования
32-bit PNG; sRGB.
Формат:
PNG
 
Мы рекомендуем добавить отступы в 170 px при
размере 1024 x 1024 для иконки приложения на
Android. Это обеспечит правильное отображение
вашего логотипа на различных устройствах
Android и предотвратит его обрезку по краям.

Экран загрузки (Splash screen)
Экран загрузки — это первый экран, который видят пользователи при открытии
приложения. Он должен быть привлекательным и отражать бренд приложения.

Формат:
PNG или JPEG
Размер:
2732х2732 пикселей. Контент следует поместить
ближе к центру, так как на небольших устройствах
(например, iPhone5) будет обрезка от центра.
Требования:
Изображение должно быть без прозрачных пикселей.

Шаблон в Figma
Мы подготовили макеты для подготовки иконки и SplashScreen приложения в Figma

https://support.converzilla.io/uploads/images/gallery/2024-05/snimok-ekrana-2024-02-18-v-00-28-28.png
https://support.converzilla.io/uploads/images/gallery/2024-05/snimok-ekrana-2024-02-18-v-00-27-22-2.png
https://www.figma.com/file/yfvhI0eyHE3EDtu4CX3hW5/Converzilla---Icons-and-Splash?type=design&amp;node-id=0%3A1&amp;mode=design&amp;t=40nF7FjS99OI7JUz-1
https://support.converzilla.io/uploads/images/gallery/2024-05/snimok-ekrana-2024-05-06-v-19-02-14.png


Открыть в Figma

https://www.figma.com/file/yfvhI0eyHE3EDtu4CX3hW5/Converzilla---Icons-and-Splash?type=design&amp;node-id=0%3A1&amp;mode=design&amp;t=40nF7FjS99OI7JUz-1

